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Stage complete
Etape terminée

Paso completado
Schritt abgeschlossen
Fase completa

Choice of parts

Choix d'éléments
Modelos de componentes
Auswahl an Teilen
Scelta di componenti

Do not glue the components
Ne pas coller les éléments
No pegar los componentes
Bitte die Teile nicht kleben
Non incollare | componenti

Detail view
Vue détaillée

Vista detallada
Alternative Ansicht
Visuale del dettaglio

Repeat process
Ropéter I'dtape
Repetir pasos
Vorgang wiederholen
Ripeti il processo

Rotate part

C- Faire pivoter
Girar la pleza
Teil drehen
Ruota il componente

Follow step 1-4 for all variants * Suivre les étapes 1-4 pour toutes les variantes * Sigue los pasos 1-4 para todas las variantes
Folge den Schritten 1-4 fiir alle Varianten * Segui le fasi da 1 a 4 per tutte le varianti

READ THIS FIRST: Belore assembling your model kit please read through the instructions in this booklet carefully. A pair of
plastic cutters is required to remove the plastic components in this kit from their frame. We advise using a mouldiine scraping
tool to clean up the parts. To assemble your model you will need plastic glue. Games Workshop sells Citadel Fine Detail Cutters,
Citadel Mouldiine Remover and Citadel Plastic Glue, but does not recommend these products for use by children under the age
of 16 without adult supervision.

A LIRE EN PREMIER : Avant de vous lancer dans lassemblage de ce kit, veullez lire attentivement les instructions de ce livret.
Une pince coup: est pour q mwmmmmrmmdmwm
pour ébarber les élé Pour vous aurez é it besoin de colle plastique. Games Workshop commercialise
les Pinces de Précision Citadel, rEumc«mmucmnmnm mais n'en recommande pas l'utilisation pour des
enfants de moins de 16 ans sans la supervision d’'un adulte.

LEER ANTES DE MONTAR: Antes de montar el contenido de este kit, lee estas in . Te harén falta
unas para pldstico a fin de Iaspnozasdelamamzf bién aconsejamos una h ! para afin
de limpiar cada pieza. Para montar la la Games W p vende T Citadel,
Herramientas para rebabas Citadel yPogunemopuapl&swoCﬂadelpomm ienda eslos prody a de 16
afos sin la supervision de un adulto,

LIES DIES ZUERST: Bitte lies diese Anleitung sorgfdltig, bevor du mit dem Zi bau deines Modells beginnst. Du bendti
einen K it hneider, um die K b le aus dem G h h und Kunststoffideber, um
die Miniatur 2. ib A P 1 wir, die Bauteile vorher mit einem Gussgratentfemer zu sdubem. Games
Workshop bietet Prazisions-Kunststofiseitenschneider von Citadel sowie Citadel-Kunststolfkleber an, empfiehit aber, dass Kinder
unter 16 Jahren diese nur unter Aufsicht eines Erwachsenen benutzen.

LEGGI PRIMA QUESTO: prima di blare il tuo modello, leggi le i ioni di questo libretio con attenzione. Sono necessarie i
un paio di tronchesine per p per i comp i dai loro sprue. Consigliamo di usare un attrezzo apposito per pulire
| componenti. Per il avrai gno di colla per plastica. Games Workshop vende Tronchesine di precisione

Citadel, Attrezzo per ripulire Citadel e Colla per plastica Citadel, ma non consiglia questi prodotti ad un pubblico minore di 16 anni
senza la supervisione di un adulto.

P g
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Citadel plastic glue thick Citadel plastic glue thin Citadel fine detail cutters Citadel mouldline remover
Colle plastique épaisse Citadel Colle plastique iquide Citadel Pinces de précision Citadel Ebarbolr Citadel
Pegamento para plistico espeso Pegamento para plastico fluido Tenazas Citadel Herramienta para rebabas Citadel

Citadel-Kunststoffieber Citadel i ! 9

(Dickflassig) (Dannfassig) Tronchesine di precisione Citadel Attrozzo per ripulire Citadel
Colla per plastica densa Citadel Colla per plastica fluida Citadel
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Plasma culverin

Cognis flamer
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Kataphron Destroyer g 8§18 8 283 1.8 & Infantry 3 Kataphron Destroyers
WARGEAR: Heavy Battle Servitors: Models with this special rule cannot make Run moves, but can fire up to two
« Kataphron demiplate apons in each Shooting phase. Fur , models with this special rule count as stationary when
o Plasna culverin firing Heavy or Salvo weapons, even if they moved in the previous Movement phase, and are allowed to
& charge in the same turn they fire Rapid Fire, Heavy or Salvo weapons.
OPTIONS:

.SPECIAL:U":ES « May J up 10 nine addi Katap Dest 55 pts/model
.c"'“" S * Any model may replace plasma culverin with a heavy grav-cannon free
o * Any model may replace phosphor blaster with a cognis flamer ...............ciiieicrien 5 pts/model

Kataphron Destroyer ety 8282 81 8% Infanterie 3 Kataphron Destroyers

EQUIPEMENT: Serviteurs Lourds de Combat: Les figurines avec cette régle spéciale ne peuvent pas Sprinter, mais
« Demi-cuirasse Kataphron peuvent tirer avec jusqu'a 2 armes & chaque phase de Tir. En outre, les figurines avec cette régle
mmlmwmmedeMImcmmmwlsm

* Couleuvrine a plasma

méme si elles se sont déplacées lors de leur phase de Mol etp charger au
* Eclateur & Phosphore four ol elles ont utilisé des armes Lourdes, & Salve ou  Tir Rapide.
REGLES SPECIALES:  OPTIONS:
« Cantiques de I'Omnimessie * Ajouter jusqu’a 9 Kataphron D YOS ........... 55 pts/figurine
+Trés Massif -Nmmwmmumm

par un canon & gravitons lourd . gratuit

* N'importe quelle figurine peut pl son“‘ a phosph

par un lance- Cognis ... 5 pts/figurine
Kataphron Destroyer 8,8 8 '8 . 8.,8 1 8§ & Infanterie 3 Kataphron Destroyers
AUSRUSTUNG: Schwere Kampfservitors: Modelle mit dieser Sonderregel kdnnen nicht rennen, dafir aber bis zu

+ Kataphron-Halbpanzerung zwei Waflen in jeder Schussphase ableuern. AuBerdem zahlen Modelle mit dieser Sonderregel als
stationdr, wenn sie Schwere Waflen oder Salvenwaffen abfeuern, selbst wenn sie sich zuvor in der

+ Plasma-Kalverine

Bewegungsphase bewegt haben, und darfen im selben Zug angreifen, in dem sie Waffen der Typen
SONDERREGELN: OPTIONEN:
+ Lobgesiinge des Omnissiah * Darf bis zu neun zusétzliche Kataphron Destroyers 55 Pkt./Modell

* durch eine Schwere Gravh e ersetzen kostenios
MMMWW
durch einen Cognis-Fl 5 Pkt./Modell
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Kataphron Breacher 3
EQUIPEMENT:

+ Cuirasse de siége Kataphron
+ Electrotusil lourd

* Electrogriffe
REGLES SPECIALES :

3.8 6 2 'S8 5 Infantry 3 Kataphron Breachers

Mmm:mmmmmmmhmmunmmwmm

in each Sh g . Furth models with this special rule count as stationary when
mmma&mmmumthmwmmﬂmm.Wanmn
charge in the same turn they fire Rapid Fire, Heavy or Salvo weapons.

OPTIONS:

* May include up to nine additional Kataphron Breach 50 pts/imodel
* Any model may replace heavy arc rifle with a torsion cannon free
* Any model may replace arc claw with a hydraulic claw 10 ptsimodel

3 6 6§ 2 3 1 8 Infanterie 3 Kataphron Breachers

mmam:mmmmmmmmmw.m
pqmnﬁmwochnqdl:mmndmphmdom&m.hmmmw
spéciale complent comme n‘ayant pas bougé lorsqu'elles tirent avec des armes Lourdes ou & Salve,
muunmmmmwmumm.ummm
mwuummudumwm,asnmoutnnm.

OPTIONS::

* Ajouter jusqu'a 9 Kataphron Breach 50 pts/fig

* N'importe quelle figurine peut remp son électrofusil lourd

par un canon & torsion gratuit
* N'importe quelle figurine peut remplacer son électrogrifie

par une pince hydraulique 10 pts/figurine
3 6 6 2 3 1 8 % Infanterie 3 Kataphron Breachers
Schwere Kampfservitors: Modelle mit dieser Sonds el ko nicht dalr aber bis zu

me.mmnmmm,hmmmd«w
Schnellfeuer, Schwer oder Salve abgefeuert haben.

OPTIONEN:

* Darf bis zu neun zusétzliche Kataphron Breach Pkt./M
*+ Jedes Modell darf sein S Lichtbogen-Gi

durch eine Torsionsk

* Jedes Modell darf seine Lichtbogen-Klaue

durch eine Hydraulik-Klaue 10 Pkt./M







